


1- در تصویر زیر را که یک تصویر 8*8 است: 
الف -هیستوگرام را رسم نمایید.
ب-  با استفاده از روش متعادل کردن هیستوگرام تصویر را بهبود دهید. تصویر جدید را با اعداد جدید مشخص کنید.
ج- انتروپی را محاسبه کنید  و با کد هافمن انرا کد کنید. در استفاده از کد هافمن نسبت به کد باینری  بازده چقدر است.
د- یک فیلتر میانه 3*3 روی ان اعمال کنید و نتیجه را بنویسید.
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 (
A+4
)[image: ]2- فرض کنید که  با استفاده از کرنل زیر تصویر  از تصویر  بدست آمده است. 

الف- نشان دهید که  
ب) اگر A=1 باشد تاثیر این فیلتر روی تصاویر چگونه است. اگر-1 =A و یا  A=0 تاثیر آن چگونه می شود.
ج) اگر از کرنل زیر استفاده کنیم تاثیر ان در مقایسه با حالتهای قسمت ب چگونه خواهد شد.
[image: ]
3-اگر در تبدیل فوریه یک تصویر:
الف – ضرایب را قرینه مختلط کنیم روی تصویر چه تاثیری دارد . چرا؟
ب) اگر قسمت موهومی ضرایب را صفر کنیم چه تاثیری روی تصویر دارد.
ج) اگر بخواهیم یک تصویر را شارپ کنیم باید چه عملی روی ضرایب فوریه انجام داد.

4- برنامه ای بصورت شبه کد بنویسید که یک تصویر رنگی بصورت RGB را به یک تصویر CMYK تبدیل کند.
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